
Actividades                                       Tema  4:  Reino Animales  
 

Recuerda: 
 Tienes que escribir en el cuaderno el enunciado de cada actividad y luego hacerla. 

  
Actividad 1. Cuando se habla de la reproducción sexual en un grupo de animales hay que 

saber decir: 
- Si los sexos están separados. 
- Si la fecundación es externa o interna. 
- Si su desarrollo es directo o indirecto, con larvas y metamorfosis. 
- Si son ovíparo o vivíparos (en el caso de que proceda). 

Define todos los conceptos anteriores. 
 
Actividad 2. Los invertebrados son animales que no tienen un esqueleto con columna ver-

tebral y los vertebrados tienen un esqueleto interno con columna vertebral. 
Escribe tres características más que diferencian a los invertebrados de los ver-
tebrados. 

 
Actividad 3. Has un dibujo sencillo del exterior de una esponja indicando los poros y el 

ósculo. También puedes añadir una imagen de una esponja real. 
 

Actividad 4. Explica qué es un coanocito y cuál es su función. 
Completa en el primer dibujo las partes de un coanocito: collar, núcleo, flagelo. 
 

Actividad 5. Completa el segundo dibujo de la estructura del interior de una esponja, de la 
siguiente manera: 
- Dibuja la capa de células externa. 
- Nombra, colorea y dibuja lo que falte: la capa de coanocitos (capa interna de 

células), la capa externa de células, la sustancia gelatinosa intermedia, las 
espículas del esqueleto. 

- Haz lo mismo con el ósculo y el atrio. 
- Marca con flechas el sentido del movimiento del agua a través de la esponja. 

 
Actividad 6. Explica la reproducción sexual de las esponjas, escribiendo en cada paso del 

dibujo lo que va sucediendo. 
 

Actividad 7. Explica bien qué es un cnidoblasto y para qué sirve. 
Identifícalo en los dibujos y señala: célula urticante con el filamento plegado / 
célula urticante con el filamento disparado. 
 

Actividad 8. En los dibujos de la forma pólipo y de la forma medusa, colorea y nombra las 
siguientes partes: 
- Capa externa de células, capa interna de células, capa gelatinosa interme-

dia. Tentáculos. 
- Boca/ano. Cavidad digestiva. 

 
Actividad 9. Indica tres diferencias entre la forma pólipo y la forma medusa. 

 
Actividad 10. Completa lo que pueda faltar en el dibujo de la reproducción alternante de los 

cnidarios, por ejemplo: fase de reproducción asexual, fase de reproducción se-
xual, gameto femenino, gameto masculino, fecundación, cigoto, metamorfo-
sis... 
¿Bastaría con una sola medusa para completar el ciclo? Escribe correctamente 
una respuesta razonada. 

 
Actividad complementaria: (En archivo aparte, con instrucciones) 

Colorea y monta el recortable de la esponja. 
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Actividades sobre los moluscos  

Actividad 11. En el dibujo de las partes principales de los moluscos, que tienes en los apun-
tes, colorea con el mismo color cada una de ellas, en las tres imágenes. 
 

Actividad 12. Además de leer los apuntes y el libro, busca algo más de información y explica 
bien qué es el manto de los moluscos. 
Define cavidad paleal o del manto y masa visceral. 
 

Actividad 13. Realiza la actividad "Características de los moluscos" que se incluye más abajo 
, siguiendo estas instrucciones: 
- Subraya en el primer recuadro las características más importantes de los 

moluscos. 
- Antes de completar el dibujo de la anatomía del caracol, haz lo siguiente en 

los apartados de las funciones vitales, en cada aparato o sistema: 

· Indica con una cruz si tiene o no tiene ese aparato. Asígnale un color . 

· Tacha las estructuras u órganos que no tengan los moluscos y añade 
las que sí tengan y no estén en la lista. 

- Completa el dibujo coloreando cada aparato con el color asignado y escri-
biendo los nombres de todas las partes que no estén señaladas. 

- Apartado: Cuestiones  
 La nº 1 no, haz lo que se ha indicado antes. La nº 6 tampoco. 
 Contesta las cuestiones 2, 3, 4, y 5. 

color  
Sobre los colores en los dibujos de la anatomía de los animales: 

Se aconseja pensarlos bien y utilizar siempre el mismo color para el mismo aparato, en to-
dos los grupos, de forma que facilite su comparación. 
Sugerencia fácil de recordar, que suele quedar bien (pero no es obligatoria): 

Aparato digestivo  azul  Aparato reproductor  verde 
Aparato respiratorio rosa  Sistema nervioso amarillo  
Aparato circulatorio rojo  Estructuras esqueléticas   gris 
Aparato excretor marrón 

 
Actividad 14. Explica de qué se alimentan y cómo obtienen el alimento cada uno de los tres 

grupos de moluscos: bivalvos, gasterópodos y cefalópodos.  
 

Actividad 15. Haz un pequeño estudio de la reproducción en cada una de las tres Clases de 
moluscos, averiguando: 
- Si los sexos están separados. 
- Si la fecundación es externa o interna. 
- Si su desarrollo es directo o indirecto con larva y metamorfosis. 
- Si son ovíparos o vivíparos (en el caso de que proceda). 
- Si tienen algún comportamiento curioso en relación con el apareamiento o el 

cortejo. 
Puedes hasta seleccionar un vídeo de corta duración sobre el tema (guarda el 
enlace). 

 
Actividades sobre los anélidos  

Actividad 16. En el dibujo de la anatomía de la lombriz de tierra colorea los principales apa-
ratos y nombra los órganos. ¿Cuáles se repiten en los segmentos? 
 

Actividad 17. ¿Cómo se alimenta un lombriz de tierra? 
Explica qué es una sanguijuela y cómo vive. 
Busca un vídeo de corta duración de anélidos marinos. Escribe cómo viven. 
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Actividades sobre los equinodermos  

Actividad 18. El aparato ambulacral de los equinodermos es un sistema hidráulico y tiene 
muchas funciones, de forma que sustituye a otros aparatos. 

a) Busca y explica qué significa la palabra hidráulico. 
b) Nombra todas las funciones que puedas del aparato ambulacral. 
c) Cita al menos dos aparatos que no tengan los equinodermos, porque su 
función la realiza el aparato ambulacral. 
 

Actividad 19. Vuelve a ver el vídeo de la locomoción de la estrellas de mar. Busca un dibujo 
sencillo de los pies ambulacrales y cópialo en el cuaderno, Al lado explica có-
mo los utilizan las estrellas y los erizos de mar para desplazarse. 
 

Actividad 20. Investiga y contesta: 
- ¿En qué parte del cuerpo están la boca y el ano en las estrellas y en los eri-

zos de mar? 
- ¿Qué es la linterna de Aristóteles, cómo es y para qué sirve?. 

 
Actividad 21. Busca información y redacta (al menos cuatro o cinco líneas por cada animal) 

de qué se alimentan y cómo buscan y consiguen el alimento: 
  - un erizo de mar - una estrella de mar       - un lirio de mar (crinoideo) 
 

Actividad 22. Busca información y redacta (varias líneas) sobre cómo se defienden de los 
depredadores las holoturias o pepinos de mar (también se llaman cohombros 
de mar). 
 

Actividad 23. Si puedes, consigue una imagen del esqueleto de un erizo de mar y pégala en 
el cuaderno. 
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Nota importante para todos los temas: cuando se piden ejemplos concretos debes citar seres vi-

vos que conozcas y que se diferencien prácticamente como una especie (o género) pero con el 

nombre común; por ejemplo: "escarabajo pelotero". También vale "escarabajo" si no conoces nin-

guno en concreto, pero nunca valdría "insecto" porque no es un ser vivo concreto. 
Nombres científicos sólo hay que aprenderse algunos, cuando se diga, pero hay que conocer al me-

nos diez, variados, entre todos los seres vivos de los cinco reinos y siempre tienes que escribirlos co-

rrectamente, de acuerdo con las normas. 
 

Actividades sobre los artrópodos  

Actividad 24. Una de las características importantes de los artrópodos es que tienen distintos 
tipos de apéndices articulados. 
a) Define apéndice. 
b) Cita los principales tipos de apéndices que tiene los artrópodos. 

 
Actividad 25. Los artrópodos tienen un aparato digestivo completo, esto significa que tienen 

un tubo digestivo y glándulas digestivas que desembocan en él. 
a) Explica qué se entiende por tubo digestivo. 
b) Cita todas glándulas digestivas que conozcas (las del cuerpo humano, por 

ejemplo). 
 



Actividad 26. Busca tres ejemplos concretos de artrópodos con desarrollo directo, tres de ar-
trópodos con metamorfosis simple y tres con metamorfosis completa. 
 

Actividad 27. En los dibujos de la siguiente página (u otros sencillos y parecidos que puedas 
hacer) nombra y señala claramente: 
a) El grupo de artrópodos que representa cada dibujo. 
b) Las partes principales del cuerpo (observa bien las diferencias en cada grupo). 

c) Los distintos apéndices. 
d) Otras estructuras y órganos que te parezcan importantes. 

 

Actividad 28. Completa el siguiente dibujo de la anatomía interna de un insecto (puedes ha-
cer uno parecido): 
a) Colorea cada uno de estos aparatos con un color diferente, indícalo con 

una leyenda: 
- aparato digestivo  - aparato circulatorio 
- aparato respiratorio  - aparato excretor 
- sistema nervioso  - órganos de los sentidos 

- aparato reproductor 

Conviene utilizar los mismos colores que utilizaste en los dibujos del caracol y de la 
lombriz. 

b) Señala y nombra los principales órganos de cada aparato o sistema. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Actividad 29. Sobre la clasificación y ejemplos de artrópodos que debes conocer (ejemplos 
de los apuntes): 
Piensa en los ejemplos que conoces e intenta ver imágenes de los artrópodos 
que no conoces bien, o de los que no sabes cómo son. 

- Actividad modificada. De esta actividad sólo hay que copiar el enunciado, nada más- 
  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Actividad 30. Responde científicamente, después de leer atentamente los apuntes: 
¿Cuántas patas tiene un ciempiés? ¿Y un milpiés? 
La respuesta no es un número. 

 
Actividad 31. Escribe el nombre común de todos los crustáceos de las imágenes. Indica tam-

bién cuáles son crustáceos superiores (tienen cinco pares de patas que les sa-
len del cefalotórax, por lo que también se llaman decápodos) y cuáles son crus-
táceos inferiores. 

Actividad 32. Reúne imágenes de ejemplos de arácnidos y de los distintos órdenes de 
insectos y ordénalas en un archivo que luego puedas enviar. Esta actividad 

hay que presentarla aparte, pero copiando también el enunciado en el cua-
derno. Los ejemplos deben ser sobre todo de animales que puedas identificar o 
que te suenen (puedes ayudarte de los apuntes). 
Si no es posible, intenta pegar en el cuaderno fotos de ejemplos de artrópodos, 
cogiéndolos de revistas viejas o de donde puedas. 
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Actividades de ampliación y repaso de los equinodermos  

Actividad 33. Busca de dónde viene y qué significa la palabra "equinodermo". 
¿En qué grupo de equinodermos se ve más la característica que sirve para dar-
les nombre? 
 

Actividad 34. Completa los siguientes dibujos de la anatomía interna de los equinodermos. Si 
no puedes imprimir, dibuja uno en tu cuaderno. 
a) Colorea cada uno de estos aparatos con un color diferente, indícalo con 

una leyenda: 
- aparato digestivo - placas del esqueleto  
- aparato ambulacral - aparato reproductor 
- sistema nervioso (sólo está en el dibujo del erizo de mar) 

Conviene utilizar los mismos colores que utilizaste en los dibujos de los otros gru-
pos de animales. 

b) Señala y nombra también: 
- Todas las partes que puedas del aparato digestivo (incluidas las glándu-

las digestivas y las estructuras masticadoras si las hay). 
- Los pies ambulacrales en el aparato ambulacral. 
- Las púas sujetas a las placas dl esqueleto (si están representadas). 

 

  
 
 
 
 
 
 
 

Actividades de clasificación de animales y otros seres vivos  

Notas para estas actividades: 

 Sólo hay que tener en cuenta los grupos que se han estudiado en los apuntes o en las acti-

vidades. No hay que buscar más información. Se trata de repasar la clasificación hasta los 

grupos más importantes que se han visto. 

 Algunos grupos, por ejemplo "arácnidos" se han estudiado sin categoría taxonómica (no 

tienes que saber si es una Clase o un Subtipo), hay que ponerlos tal cual. 

 Si se parte de una imagen, hay que llegar hasta el nombre común más concreto que se 

pueda. 

 Hay que fijarse bien en los ejemplos y escribir correctamente todos los nombres. 

Se han incluido vertebrados para repasar contenidos de Educación Primaria y comenzar ya 

el estudio de este grupo. 

Estrella de mar 

Erizo de mar 



Actividad 35. Encuadra los siguientes animales en los grupos que corresponda, comenzando 
por la categoría taxonómica o grupo mayor y acabando por la menor que pue-

das. Ejemplos: 
Cangrejo de río: Reino Animales. Tipo Artrópodos. Crustáceo decápodo. 
Trucha: Reino Animales. Tipo Cordados. Vertebrado. Clase Peces. Pez óseo. 
Coral negro: Reino Animales. Tipo Cnidarios. Pólipo. 

 

Águila real 
 
 

Medusa aurelia 
 
 

Mariposa de la col 
 
 

Tortuga marina 
 
 

Pulpo 
 
 

Esponja 
 
 

Estrella de mar 
 
 

Lombriz de tierra 
 
 

Avispa 
 
 

Pepino de mar 
 
 

Anémona 
 
 

Ser humano 
 
 

Escorpión negro 
 
 

Almeja 
 
 

Pingüino 
 
 

Erizo europeo 
(no es de mar) 

 
 

Merluza 
 
 

Piojo 
 
 

Langostino 
 
 

Milpiés 
 
 

Escarabajo de la 
patata 

 



Caracol de huerta 
 
 

Araña tejedora 
 
 

Percebe 
 
 

Sapo común 
 
 

 

Actividad 36. Esta actividad es para repasar también otros seres vivos que se han estudiado. En-

cuadra los siguientes animales invertebrados y organismos de los Reinos Mo-
neras, Protoctistas y Hongos en los grupos que corresponda, comenzando por 
la categoría taxonómica o grupo mayor y acabando por la menor que puedas. 

 

Ejemplo: 
 
Reino Protoctistas. 
Alga macroscópica. 
Alga roja. 
  

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 
 
 
 
 

 


